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A. Obiectivele cursului

¢ Formarea deprinderilor de a proiecta si implementa aplicatii utilizind un limbaj orientat pe obiecte;

¢ Studierea principiilor de baza ale limbajului Java: clasa, interfata, obiect, incapsulare, mostenire, derivare si
polimorfism;

« Consolidarea deprinderilor de a utiliza mediul intergrat de dezvoltare NetBeans IDE si de a dezvolta
aplicatii de tip desktop.

B. Subiectele cursului

1. Caracteristicile limbajului de programare Java (2 ore)
1.1. JDK/Java Development Kit
1.2. Platforme si versiuni Java
1.3. Pachetele Java
1.4. Medii integrate de dezvoltare specifice limbajului Java
2. Elementele limbajului de programare Java (2 ore)
2.1. Cuvinte rezervate. Identificatori. Constante. Variabile
2.2. Expresii. Operatori. Instructiuni
2.3. Clase si interfete
2.3.1.  Constructori.
2.3.2.  Modificatori de acces
2.3.3.  Distrugerea obiectelor
2.3.4. Mostenire
2.3.5. Variabile si metode statice. Secvente de cod statice
2.3.6. Clase abstracte si interfete
2.3.7. Clase interne
3. Colectii de obiecte (2 ore)
3.1. Interfetele Set, List, Queue, Map, SortedSet
3.2. Clasele Vector, ArrayList, LinkedList
4. Interfete grafice (4 ore)
4.1. Pachetul java.awt
4.1.1. Componente si eevenimente
4.1.2. Gestiondri de pozitionare
4.1.3. Ferestre
4.2. Pachetul javax.swing
4.2.1. Containere. Meniuri
4.2.2.  Componente complexe. Componente atomice
4.2.3.  Lucrul cu evenimente
4.3. JavaFX
4.3.1. Arhitectura JavaFX




4.3.2.  Structura unei aplicatii JavaFX
4.3.3.  Tipuri de controale. Controale definite de utilizator
4.3.4. Gestiunea evenimentelor
4.3.5. Redarea continutului audio/video
5. Applet-uri si grafica (2 ore)
5.1. Clasa Applet. Obtinerea parametrilor de intrare a appleturilor
5.2. Comunicarea intre applet-uri
5.3. Transformarea unui applet intr-o aplicatie de sine statitoare
5.4. Clasa Graphics
5.5. Suprafete de desenare. Clasa Canvas
6. Tratarea exceptiilor (2 ore)
6.1. Instructiunea throw
6.2. Clauza throws
6.3. Blocurile try-catch-finally
7. Fire de executie (2 ore)
7.1. Crearea firelor de executie
7.2. Starile firelor de executie
7.3. Sincronizarea firelor de executie
8. Persistenta datelor (4 ore)
8.1. Fluxuri de date si serializarea obiectelor
8.1.1.  Serializare si deserializare
8.1.2.  Clase si interfete pentru controlul serializarii si deserializarii
8.1.3.  Fluxuri de intrare/iesire. Fluxuri de octeti. Fluxuri de caractere
8.2. JDBC API
8.2.1.  Arhitectura aplicatiilor care utilizeazd JDBC
8.2.2.  Arhitectura JDBC. Clasificarea driverelor JDBC
8.3. Tehnologia Hibernate
8.3.1.  Arhitectura Hibernate
8.3.2.  Maparea modelului orientat pe obiecte
8.3.3.  Adnotari Hibernate

C. Subiectele aplicatiilor (Iaborator, seminar, proiect)

Laborator:

Analiza, proiectarea si implementarea de aplicatii care utilizeaza ierarhii de clase (2 ore)

Analiza, proiectarea si implementarea de aplicatii care utilizeaza colectii de obiecte (2 ore)

Analiza, proiectarea si implementarea de aplicatii cu interfata grafica (4 ore)

Analiza, proiectarea si implementarea de aplicatii de tip applet (2 ore)

Analiza, proiectarea si implementarea de aplicatii cu interfata grafica care utilizeaza fire de executie (2 ore)

Analiza, proiectarea si implementarea de aplicatii cu interfatd graficd care permit implementarea persistentei

datelor prin intermediul fisierelor (4 ore)

7. Analiza, proiectarea si implementarea de aplicatii cu interfatd graficd care permit implementarea persistentei
datelor utilizand baze de date (4 ore)
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E. Evaluarea

Examen practic
Nota finala este data de nota obtinutd la examenul practic ( care constd in implementarea la calculator a unei
probleme).

Data: Septembrie 2017

Director de program de studii postuniversitare, Titular de disciplina,

Conf. dr. ing. Sorin DEACONU prof. dr. ing. Manuela PANOIU
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